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Spéles nosaukums un veids

Wild Hot Wasabi
Spélu Automatu spéle
Razotajs: SG Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles norise

"Wild Hot Wasabi" ir sp&lu automatu spéle ar 20 kreditu pamatlikmi, 1296 variantu
Reelfecta celiniem, atkartoto griezienu funkciju un mega griezienu. Pamatspéles laika
ir jaizveido laim&juso simbolu kombinacija, iegiistot vienadus simbolus vismaz uz 1.,
2. un Reelfecta celiniem. Izmaksa ir atkariga no izsp€léto monétu skaita un iegtitas
laimé&juso simbolu kombinacijas.

Vidgja teorétiska ieguldito lidzeklu atmaksasanas speletajam (RTP) ir 96,11 %
apmera.

Spéles Noteikumi
VirieSa Wild simbols

e VirieSa Wild simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu un
citus WILD simbolus.

e Atkartoto griezienu laika virieSa Wild simbols uz 2. celina var sareizinat
laimestu Iidz 10 x apmeéra.

e Paradas tikai uz 2. un 4.celina.

e Katra laimgjuSaja kombinacija Wild simbols vienreiz aizvieto simbolus.

Wasabi Wild simbols

e Wasabi Wild simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu un
citus WILD simbolus.
e Paradas tikai uz Reelfecta celiniem.

Scatter Simbols

e 6 vai vairak SCATTER simboli aktivizg atkartotos griezienus.
e Paradas tikai pamatspéles laika.
o Paradas tikai uz Reelfecta celiniem.



Noteikumi

e Spelgjiet ar 20 kreditu likmi uz izmaksu Iinijam lidz 1296 variantiem.

e Visi paraditie laimesti iegtti ar 1 kredtta likmi.

e Visus laimestus aprékina, sakot ar kreiso, mal&jo celinu un izmaksa par
secigiem celiniem no kreisas uz labo pusi, iznemot IZKAISITO simbolu, par
kuru laimesti tiek izmaksati jebkura vieta.

e Visi laimesti tiek sareizinati ar likmes reizinataju; tas neattiecas uz SCATTER
simbola laimestiem, kas tiek sareizinati ar kop€jo likmi.

e Izmaksas notiek atbilstosi izmaksu tabulai.

e Nepareizas darbibas gadijuma tiek atceltas visas izmaksas un izspéles.

Reelfecta noteikumi

e Reelfecta ir REELFECTA celini, kas sastav no 16 atseviskam pozicijam.

e Katru simbolu laimé&jusa kombinacija drikst izmantot tikai vienreiz.

e Visiem simboliem, iznemot scatter simbolus, laimesti par laim&jusajam
kombinacijam tiek izmaksati jebkura pozicija attiecigi uz 1., 2., 3., 4. un 5.
spoles.

e Sisimbola laimesta noteik3anai tiek izmantotas tikai pozicijas, kuras atrodas
Sis simbols.

o Tiek izmaksats lielakais laimests par laim&joso kombinaciju.

e Pievienoti vienlaicigie laimesti.

Atkartotie Griezieni

e Atkartoto griezienu laika ieziméta Reelfecta pozicija ir ieraméta dzeltena rami.
Sis ramis parvietojas pa noradito trajektoriju par vienu poziciju katra atkartota
grieziena laika.

e Katra atkartota grieziena laika iezimé&taja pozicija paradisies vai nu vasabi
atkartoto griezienu Wild simbols vai ugunsdzé€$ama aparata simbols.

e Wasabi atkartoto griezienu Wild simbols, Blokeétais vasabi Wild simbols,
Mega vasabi Wild simbols, UgunsdzéSama aparata simbols - Paradas tikai
atkartoto griezienu laika. Paradas tikai uz Reelfecta celiniem.

e Wasabi atkartoto griezienu Wild simbols aizstaj visus par€jos simbolus,
iznemot ugunsdzeSama aparata simbolu un citus Wild simbolus.

e Blokétais wasabi Wild simbols aizstaj visus pargjos simbolus, iznemot
ugunsdz€Sama aparata simbolu un citus Wild simbolus.

e Japaradas wasabi atkartoto griezienu Wild simbols, tas klust par blok&tu
wasabi Wild simbolu un pieskir papildu atkartoto griezienu (Iidz 12
atkartotajiem griezieniem).



e Ja paradas ugunsdzéSama aparata simbols, atkartotie griezieni tiek partraukti
un izmaksa ugunsdzeSama aparata simbola laimestu, kas vienads ar kopgjo
likmi 2 x apméra.

e Ugunsdz&Sama aparata simbols neparadisies pirmo divu griezienu laika.

Mega Grieziens

e Jair blokéti 12 wasabi atkartoto griezienu Wild simboli, aktivizgjas mega
grieziens.

e Mega grieziena simbols izplesas un visas 16 REELFECTA celinu pozicijas
aizpildas ar Wild simboliem.

o Atkartotie griezieni tiek partraukti, kad pabeigts mega grieziens.

o Katra atkartota grieziena un mega grieziena laika tiek izmantoti atskirigi
bonusa celini.

e Atkartotos griezienus un mega griezienu spelé ar funkciju aktiviz€juso likmi.

Ka Spélet

1. solis: Izvelieties spéles likmi.
2. solis: Spiediet GRIEZT

Laimestu tabula noraditas summas ir fiksétas, un balvas tiek sareizinatas ar likmes
reizinataju.

Visi jitsu spéles dati ir paraditi turpmak noraditajos laukos.

Atlikums: Parada kopgjo atlikumu.

Laimests: Parada grieziena laika laim&to summu.

Kopgja likme: Parada kopgjo uz spéles likto summu.

Kopgjais laimests: Parada bezmaksas spéles uzkratos laimestus.

Bezmaksas spéle: Parada kopa izsp€léto bezmaksas sp€lu skaitu un kopg&jo pieskirto
bezmaksas spélu skaitu.

SPELES GALVENAS POGAS:

PIELAGOT LIKMI
Kopégja likmju izvélne likmju pielagoSanai.

GRIEZT

legriezZ celinus.

Spelgjot uz galddatora, celinus var iegriezt art ar ATSTARPES
TAUSTINU.




AUTOMATISKA SPELE
Apskatiet un iestatiet AUTOMATISKAS SPELES iespéjas.

APTURET AUTOMATISKO SPELI

Parada, cik griezienu atlicis AUTOMATISKAJA SPELE.
Noklikskiniet uz $is pogas, lai APTURETU AUTOMATISKO SPELI
un atgrieztos parasta spéles reZima.

. PamatspzIe §1 poga APTURES celinus. Bezmaksas spélu laika §1
poga APTURES celinus vai laus IZLAIST griezienu un pariet pie
nakama grieziena.

( % APTURET/IZLAIST

IZVELNE

Apskatiet [ZVELNI, kas lauj pieklit cilnem IZMAKSU TABULA,
LIKME, AUTOSPELE, IESTATIJUMI, SAKUMLAPA un
IZMAKSAS.

IZSLEGT SKANU
Izslédz skanu un fona skanu.

IESLEGT SKANU
Iesleédz skanu un fona skanu.

IZVELNES CILNU POGAS:

IZMAKSU TABULA
Skatiet sp€les noteikumus un summas, kas tiek izmaksatas par
laim&juSo simbolu kombinacijam.

AUTOMATISKA SPELE

Skatiet pieejamas AUTOMATISKAS SPELES iespéjas.
AUTOMATISKA SPELE lauj automatiski izspélét vairakas secigas
pamatspéles.
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KOPEJA LIKME

Skatiet pieejamas likmju iespgjas.

KOPEJA LIKME ir vienada ar likmes reizinataju, kas sareizinats ar
mongétas vertibu.

IESTATIJUMI
Skatiet pieejamos skanas iestatijumus.

SAKUMS
Aizver IZVELNI un atgrieZas spéle.

IEKASET
Aizver spéli un atgriezas kazino galvenaja izvelné.

—
S —]

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata



kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika pé&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



