1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Wild Wild West: The Great Train Heist
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Net Entertainment Malta Services Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

,»Wild Wild West: The Great Train Heist* ir piecu rullu, 10 izmaksas Itniju, un 100
mongétu spelu automats, kura ir §adas iespgjas:
e Aizstajgjsimbols

e KiritoSo aizstajéjsimbolu atkartotie griezieni
e  “Wild on Wild” papildiesp€ja
e Bezmaksas griezienu bonus spéle
e Dzekpota spéle.
Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Izkaisitais simbols var atrasties jebkura vieta uz rulliem.

o Izkaisito simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas
Itnijas laimestiem.

o Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Spéeles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Visas 10 izmaksas Iinijas ir fiksétas.

2. Likmes lielums uz katru izmaksas Iiniju var bit Iidz 10 mon&tam.
3. Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.



Parasta aizstajejsimbola noteikumi

1.

2.

Parastais aizstajéjsimbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot
izkaisTtos simbolus un Bonus simbolus.
Parastajam aizstajgjsimbolam nav nekadas papildfunkcijas.

Bezmaksas griezienu bonus spéles noteikumi.
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Tr1s vai vairak izkaisitie simboli, kas pamata sp€les laika vai atkartoto
griezienu laika paradas jebkur uz rulliem, aizsak Bezmaksas griezienu
bonus spéli.
Atkariba no Bezmaksas griezienu bonus spéli uzsakuso izkaistto
simbolu skaita tiek pieskirti:
a. Par 3 izkaisitajiem simboliem — 10 bezmaksas griezieni
b. Par 4 izkaisttajiem simboliem — 20 bezmaksas griezieni
c. Par 5 izkaisttajiem simboliem — 30 bezmaksas griezieni.
Bezmaksas griezienu laika var iegtt papildus bezmaksas griezienus.
Pirms bezmaksas griezienu uzsaksanas paradas “Wild Selector Wheel” rats:

Speletajs griez ratu, lai péc nejausibas principa iegiitu vienu no 4
pieejamiem “Overlay Wild” aizstajéjsimboliem, kas biis aktivs visu
bezmaksas griezienu laiku.

“Overlay Wild” aizstaj€jsimbols katra bezmaksas grieziena paradas uz

1., 2.vai 3. Rulla. “Overlay Wild” aizstaj€jsimbols uzpeld pa virsu

rullu simboliem.



7. lespgjamie “Overlay Wild” aizstajéjsimboli ir:
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a. Parastais aizstajéjsimbols — nekadas papildiespgjas.
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b. “Expanding Wild” aizstajejsimbols. Izplesas pa visu rulli uz kura
tas paradas.

X2 Multiplier Wild

c. “X2 Multiplier Wild” aizstajéjsimbols. Visam izmaksam,
kuru veidoSana piedalas Sis aizstajejsimbols tiek piemérots
papildus izmaksas reizinatajs x2.

Spreading Wild

d. “Spreading Wild” aizstaj&jsimbols parvers par aizstajejsimbolu
péc nejausibas principa kadu no blakusesoSiem simboliem.



“Pick and Click” papildspeéles noteikumi

=

“Pick and Click” papildspéle tiek uzsakta, kad paradas 3 Bonus simboli.

Bonus simboli var paradities tikai uz 1., 3.un 5.rulla.

3. Speletajs klikskina uz viena no Bonus simboliem lai iegfitu naudas
laimestu robeZas kopgja grieziena likme (x5 — x50).

4. Katra “Pick and Click” papildspéle var iegtt tikai vienu laimestu.
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Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso
formulu: Monétu skaits x monétas veértiba = daudzums
kreditos

6. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas veértibu, lietojiet “COIN VALUE”
izvelni.

2. Lai izveletos monétu likmi, lietojiet “LEVEL” izvélni.

3. Klikskiniet uz ikonas Spin.

]

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.



4. Klikskinot uz ikonas MAX BET, aktivizgjas visas izmaksas linijas, liekot
uz tam maksimalo mong&tu skaitu ar jasu izvél&to mong&tas vertibu un tiek
iegriezti rulli.

Automatiskais vadibas reZims:

5. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izveleties:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izv&lies, cik reizes
pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). Jis
varat izv€leties vienu no iespg&jam, kad apturét Automatisko
reZimu:

Jebkura laimesta gadijuma.

Ja tiek iegtiti Bezmaksas griezieni.

= Jakada grieziena laimests parsniedz. ..
= Jajisu kredits palielinas par...

= Jajusu kredits samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attelotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu
kopgjo laimeto monétu skaitu uz aktivas izmaksas Iinijas, tabula uzraditais skaitlis
jareizina ar monétu likmi uz izmaksas linijas.

Laimeto kreditu daudzums atkarigs no izvéletas vertibas monétai. Laimé&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop€jo laiméto monétu skaitu ar jiisu izveleto monétas
vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
o Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas linijas vai izmaksas cela.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.



Regularas Izmaksas paraditas 1zmaksu attélos.

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jasu izvéléto
mongétu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liiju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ari
pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



