Spélu automatu video spéles WIZARD’S RING noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Wizard’s Ring
Spéles veids Videospé|u automats
Reels, lines 1 —40 Iinijas, 5 rulli

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

STUDIOS

2. tube

NOVOMATIC INTERACTIVE

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.01
Max likmes vértiba (€) 50
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-1.25

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.01, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:
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Galvena spéle — Wizard’s Ring

Esi sveicinats pasaul€, kura burvjiem un
gudriem macekliem piemit neierobeZots
spéks. Pasaulé, kura mazs darga metala
viltojums var mainit tavu likteni. Pasaulé, kura
bagatiba ir tikai vienas simbolu kombinacijas
attaluma! Ar pavisam nedaudz veiksmes var
bat gana, lai tu Burvju gredzena sastaptu

5 burvjus, kas sekos savam liktenim un tevi
atalgos ar bagatigu laimestu! Vai esi gatavs
magiskam piedzivojumam

Tavs mérkis ir viena izmaksas linija uzgriezt
piecus vienadus simbolus.

Galvenaja spélé laimigo simbolu rinda saksies
no kreisas puses pirma rulla un turpinasies uz
labo pusi.

Lai iegutu laimestu, vienadajiem simboliem
jaatrodas blakus (tiem pa vidu nedrikst bt citi
simboli).

IzkaisTtie simboli (SCATTER) laimeé jebkura
pozicija neatkarigi no to novietojuma linija.

A b e

Papildu spéle — Free Game (bezmaksas spéle)

PriekSnosacijums: 3, 4 vai 5 izkaisitie
Gredzena simboli nodrosina 15 bezmaksas
spéles.

Bezmaksas spélu laika visa to garuma visi
Burvja simboli paliks uz attieciga rulla un
izpletisies, aiznemot visas 4 vietas uz rulla, ka
art aizvietos jebkuru simbolu, iznemot
IzkaisTtos simbolus.

Papildu bezmaksas spéles var tikt iegttas,
uzgriezot 3, 4 vai 5 izkaisitos Gredzena
simbolus.

Bonusa spéles tiek spélétas ar ieprieksé€jo
likmi.




Papildu opcija - Jackpot

Wizard's Ring spélei ir kopigs progresivais
dZekpots visam likmém un valGtam.

Uzgriezot 20x (5x lielos) Burvja simbolus
bezmaksas spélu laika, laimési dZzekpotu.
Spélejot ar maksimalo likmi un uzgriezot 20x
Burvja simbolus bezmaksas spé€lu laika, laimeési
100% no dZzekpota summas.

Spéléjot ar zemakam likmem, tiks izmaksata
attieciga progresiva dzekpota dala (atkartba no
tavas likmes).

Galvena balva: 1000x [inijas likme x spélétas
[Tnijas + procenti no progresiva dzekpota.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 94%

Maksimalais laimests 50 000€ (1000x Inijas likme)
Laimestu biezums (%) Aptuveni 31%, spéléjot 40 linijas
DZekpots Ir

LAIMESTA IZMAKSAS NOSACIJUMI

e Burvis aizvieto jebkuru simbolu, iznemot izkaisito Gredzena simbolu.
e Visas izmaksas attiecas uz kombinacijam no kreisas uz labo pusi, iznemot Izkaisitos simbolus,

kas laimé neatkarigi no pozicijas.

e Visi laimesti attiecas uz aktivajam izmaksas linijam, iznemot Izkaisitos simbolus.
o Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas izmaksas linijas laimests.

e Liniju laimesti tiek reizinati ar liniju kredttu likmi.

e Izkaisito simbolu laimesti tiek reizinati ar kopéjo likmi.

e Izkaisito simbolu laimesti tiek pievienoti liniju laimestiem.

IZMAKSU TABULA

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam. Katras kombinacijas laimests lzmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai ieglitu
kopé€jo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz

izmaksas linijas.




SIMBOLS 5x 4x | 3x | 2x | LINDA IZKAISITIE TPASA FUNKCIJA
SIMBOLI
(SCATTER)
BURVIS 1000 | 100( 20| 5 X Aizvieto, iznemot
SCATTER simbolu
MACEKLIS 400 | 50 |10 2 X
KALPONE 400 | 50 |10 2 X
SVECE 200 | 40 | 10 X
PAPIRS 200 | 40 | 10 X
DUzZIS 125 | 35 | 5 X
KARALIS 125 | 35 | 5 X
KARALIENE | 100 | 25 | 5 X
KALPS 100 | 25 | 5 X
10 100 | 25 | 5 X
9 100 | 25 | 5 X
GREDZENS 300 | 30 | 3 X Aizsak bezmaksas
spéles

IZMAKSU LINIJAS
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spéJu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Péc spélétaja llguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



